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Zukunft. Seit 1931.

Seit 90 Jahren entwickeln
wir die Fahrzeugtechnologie
von morgen.

Wir fuhren die Tradition des
Konstruktionsbiiro von
Ferdinand Porsche konsequent weiter.

So entwickeln wir mit unseren Kunden
das intelligente und vernetzte Fahrzeug
der Zukunft — mit tiefer Fahrzeug-

und Digital-Expertise.
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Porsche Engineering im Uberblick

SCHWERPUNKTE

Digitale Fahrzeug-
Technologien

Gesamtfahrzeugintegration
STANDORTE
11 Standorte

in Deutschland, Italien,
Tschechien, Rumanien
und China

HERITAGE

)
=
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100% Tochter
Dr. Ing. h.c. F. Porsche AG

MITARBEITER

1 500 Beschaftigte

Ca. 60% arbeiten an
digitalen Technologien
und E-Mobilitat

Heute schon 450
Software-Spezialisten in
der Gruppe




Inno-Netzwerk

Bietigheim-Bissingen
i~ =

Die Porsche Engineering-
Standorte sind zu einem

internationalen Verbund von
Kompetenzzentren mit Fokus auf
digitale Technologien integriert
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Game Engines - ein Uberblick

Meist genutzte Game Engines derzeit:

“The most powerful . “The leading platform
real-time @ unlty for creating interactive,

Game Engines als 3D creation platform” real-time content”

Framework fiir die UE&EQL

Erstellung von Echtzeit-
3D-Anwendungen

Bestandteile von Game Engines Game Engines als
Input/Output Grundgeriist, die durch

Grafi k Eng | ne eigene Implementierungen

Physik Engine Soundsystem erweitert werden

Speicherverwaltung
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Simulation und PEVATeC
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Game Engines treffen auf automatisiertes Fahren:
Virtuelle Absicherung in der Simulationsumgebung PEVATeC

Szene & Szenario , - Sensorik & {i
' : "~ Wahmehmung £ ==
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= Freespace detettione,
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Testautomatisierung
& KPls
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Anwendungsbeispiel: FAS/HAF in PEVATeC

Closed-Loop virtuelles Testen flr automatisierte Fahrfunktionen
PEVATeC + Serien-Fahrerassistenzsystem-Funktion + Debugger/Visualisierung
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Mixed Reality
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Anwendungsbeispiel: Mixed Reality -
Absicherung von FAS/HAF durch PEVATeC

Simulationsplattform PEVATeC (Bedienrechner)
Virtuelle

Objekte ' Phys.
J unzss PPEAR- S— - SECNEE Modelle

Hololens

User

Szene
Interface

Real &

Sensoren :
Virtuell

Uberlagerung
mit Augmented Reality
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Anwendungsbeispiel: Mixed Reality -
Absicherung von FAS/HAF durch PEVATeC

Einfache Testdurchfiihrung

= Risikoarme Durchfiihrung
von kritischen und komplexen Testmanovern
= Hohe Reproduzierbarkeit
= Zeit- und Kostenersparnis e N ] ]
« Ubergreifbarkeit von SiL/ HiL/ Fil Einbindung in die friihe Funktionsentwicklung

= Verteilte Systeme und szenariobasiertes Testen

= Unabhangigkeit von Schnittstellenpartner
(Sensoren, Steuergerite, ...)

= Verwendung verschiedener Sensoren/
Austauschbarkeit in der Simulation

= Vergleichbarkeit unterschiedlicher Software/
Algorithmik Versionen

= Subjektive Wahrnehmung des Fahrkomforts durch Fahrer

PORSCHE
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